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在Trimming模型中，气道网格的处理需要注意以下2点：
1. 气道进排气边界上的网格应避免出现Face7或Face8.因为这些面在加
载边界条件时可能出现加载不上的情形。

对策：在进排气边界上，创建patch，并基于patch法向拉伸出1～2层网
格。拉伸层网格端面不会出现Face7或Face8

2. 气道壁面上应添加边界层网格，而进排气边界上不应添加边界层网
格；

对策：在Assemble中对模型整体添加Extrution layer之前，先在气道
进排气边界上创建patch进行标记，标记过的面就不会添加边界层网格
了。
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Step 1 Step 1 在气道进出口边界上创建在气道进出口边界上创建patchpatch

用“Get”按钮调出气道网格，并在进排气端面创建patch。



Step2 Step2 基于基于patchpatch拉伸网格拉伸网格

基于patch拉伸网格可采用一下命令：
pext curs 2 2   !通过鼠标选取patch，法向拉伸2层，总厚度2mm

拉伸完成之后采用以
下命令删除patch：

pclea all

y



Step3 Step3 在进排气边界上用在进排气边界上用patchpatch标记标记

在上步拉伸出的网格外端面上重新创建一patch，用于标记不
添加边界层网格的面,然后用“put”按钮保存修改过的气道。



Step4 Step4 添加添加ExtrusionExtrusion并并AssembleAssemble
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