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什么是直接建模？ 
 
 以几何拓扑为直接编辑对象的建模方式 
 

 建模过程不受模型建立过程和复杂的参数关联所约束 
 

 不管模型是否有特征（从其它CAD系统导入模型），用户都 

 可以 直接进行后续模型的创建，都无需关注模型的建立过程 

 特征建模在详细设计中虽强大， 
但并不适合概念设计、仿真驱动型 
设计，对于模型的修改和重利用也 
相当的困难Inc. 
 
 
 
 
 
   

无关特征，无关建立过程 
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直接建模有什么优势？ 
 
 

 建模方式最直观，更能充分表达设计者的创意 
 

 设计方案变更响应更加快速，缩短产品上市周期 
 

 灵活处理多源CAD数据，提高模型的再生成功率和重用率 
 

 增强不同部门间的协作能力 
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ANSYS  SpaceClaim是怎样的工具？ 
 
 

 ANSYS软件体系中几何建模工具的重要组成部分 
 

 融合了直接建模思想的建模及模型修改的高效工具 
 

 丏门面向CAE仿真模型的处理利器 
 

 三维设计和有限元仿真之间的重要桥梁 
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ANSYS  SpaceClaim功能介绍 
 
 
 
 
 
 
 

 直接几何建模 

  1.  灵活高效的直接建模 

  2.  模型快速修改 

  3.  全面兼容的数据接口 
  4.  独特的钣金设计模块 

  5.  易用的零件装配 

  6.  丰富多样的实用功能 

适用CAE仿真的模型处理 
 1.  模型错误检查 

 2.  破损模型修补 

 3.  模型特征简化 

 4.  特定仿真模型的建立 

 5.  优化网格质量的工具 

 6.  完美集成于ANSYS Workbench 
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直接几何建模 
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 灵活高效的直接建模 
 
 

融合了直接建模思想的草图、剖面和三维建模方式 
 

拖放式设计，大大地提高了用户与图形的交互性， 

所见即所得 
 

菜单简洁清晰，操作简便 

三维模式 剖面模式 草图模式 
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模型快速修改 
 
 
 
 
 
 无论是SpaceClaim建立的模型，或是从外部导入CAD数据，SpaceClaim 
  都可以快速地进行修改 
 

 对于外部导入的无参数中性CAD数据，SpaceClaim都可以对其进行参数化 
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全面兼容的数据接口 
 
 
 模型导入和导出的格式十分丰富 
 

 基于二维图档快速建立三维模型 
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独特的钣金设计模块 
 
 
 结合直接建模和钣金工艺特征的钣金设计 
 

 对不符合钣金生产标准的部件进行检查 
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易用的零件装配 
 
 

 搭配强大的移动功能，装配更加易用 
 

 装配好的部件不受相互约束，避免模型出错 
 

 支持多层部件关系，不怕零件图丢失 
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丰富多样的实用功能 
 
 
 

 工程图纸的制作 
 

 丰富多样的零件库 
 

 强大的图形渲染 
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适用CAE仿真的模型处理 
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模型错误检查 
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检查和修复因建模错误而导致的模型干涉等问题 
 

因数据转移而造成的破面等拓扑问题 
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破损模型修复 
 
 
 修补模型的缺面、面间隙等问题 

根据设定的数值，自动探测和修补 
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模型特征简化 
 
 
 圆角、倒角、小孔、凸台、刻字等工艺性特征的简化 

配合智能的选择引擎，大 
大提高了模型简化的效率 
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特定仿真模型的建立 
 
 
 截面梁定义 
 中间面抽取 
 焊点设定 
 内外流场提取等 
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优化网格质量的工具 
 
 

 实体拆分、表面切割 

 额外点的删除 
 狭长面的合并 
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完美集成于ANSYS  Workbench 
 
 
结合几何参数化，可在ANSYS Workbench中快速对不同的 
方案进行多物理场仿真及优化 



©  2011 ANSYS, Inc. December 14, 
2015 

20 

THANK  YOU 


